Estrategias de
Desarrollo Movil

Guia comparativa para la toma de decisiones:
Nativa, Hibrida, WebApp y PWA
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El Dilema del Desarrollo: Rendimiento vs. Costo

No existe una solucion unica. La eleccion depende de equilibrar el presupuesto disponible, el
tiempo de mercado y la experiencia de usuario requerida.
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Rendimiento y Acceso al Hardware

{ ) WebApp

Costo y Complejidad
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App Nativa: El Estandar de Oro en Rendimiento

Pt
l'l

Definicion
Aplicaciones desarrolladas especificamente para

un sistema operativo (Android o i0S), instaladas
desde tiendas (Play Store / App Store).

&

Especificaciones Tecnicas

Android: Java / Kotlin
I0S: Swift / Objective-C

Caracteristicas Clave

e Maximo rendimiento
e Acceso total al hardware del dispositivo
* Mejor experiencia de usuario (UX)
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La Excelencia tiene un Precio

Ventajas (Pros) Desventajas (Contras)

Velocidad Recursos

Muy rapidas y con mejor fluidez. Requiere dos desarrollos separados
(dos bases de codigo).

Calidad Jsik gt Costo

Mejor diseno y experiencia de Altos costos de desarrollo y

Seguridad : Tiempo

Mayor seguridad nativa. Ciclos largos (4 a 8 meses).

Rendimiento ‘
Costo
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App Hibrida: El Equilibrio Pragmatico

Definicion
Se desarrollan una sola vez usando tecnologias

web y se empaquetan como app movil nativa.
"Escribe una vez, corre en todas partes”.

Especificaciones Técnicas

Lenguajes: HTML, CSS, JavaScript
Frameworks: lonic, React Native, Flutter

Caracteristicas Clave

e Un solo cddigo base para varias plataformas.

e Acceso parcial al hardware.

Cédigo Unico
(HTML/JS)

10S App

Android App
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Velocidad de Mercado vs. Fluidez Absoluta

Ventajas (Pros) Desventajas (Contras)

Eficiencia Experiencia

Menor costo y desarrollo mas rapido. Rendimiento medio; puede sentirse
menos fluida que la nativa.

Gestion

Facil mantenimiento (un solo cddigo). Limites

Acceso al hardware no es total.

Tiempo Promedio: 2 a4 meses Costo Relativo: Medio
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WebApp: Acceso Universal Sin Barreras

Definicion
Aplicaciones que funcionan directamente

desde el navegador. No requieren
instalacion ni paso por tiendas.

Especificaciones Técnicas

Frontend: HTML, CSS, JavaScript
Backend: PHP, Node, Python, etc.

| T |

Caracteristicas Clave

Acceso desde cualquier dispositivo
con internet.

Actualizaciones automaticas e
instantaneas.
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La Barrera de Entrada Mas Baja

Ventajas (Pros) Desventajas (Contras)
Economico Conectividad
Costos muy bajos. Dependen totalmente de internet.
Agilidad Capacidad
Desarrollo rapido y actualizaciones Acceso limitado al hardware del
Inmediatas. dispositivo.
Tiempo Promedio: 1 a 3 meses »
Costo Relativo: Bajo
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PWA (Progressive Web App): La Evolucion
Moderna

Definicion

WebApps mejoradas que se comportan como
apps moviles nativas, cerrando la brecha
entre la web y el movil.

Especificaciones Técnicas

HTML, CSS, JavaScript
Tecnologia Clave: Service Workers

Caracteristicas Clave
® Funcionan offline.

® Notificaciones push.
® |nstalables (Add to Homescreen).
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Eficiencia y Alcance para el Mundo Real

Ventajas (Pros) Desventajas (Contras)
e Distribucion o Compatibilidad
No requiere pasar por App Stores (sin Algunas funciones limitadas en IOS.
comisiones ni tiempos de espera).
e Hardware
* UX Menor acceso a funciones avanzadas
Experiencia cercana a nativa y bajo gue una nativa.
costo.
Tiempo Promedio: ‘ Costo Relativo:
1a 3 meses — Bajo a medio
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Analisis Cuantitativo:
Tiempos y Costos de Inversion

Nativa 5985

PWA 1-3 meses $-$3
WebApp BRESEIMEREE $

El desarrollo nativo implica duplicar esfuerzos (i0S + Android), duplicando costos y tiempos.
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Comparativa de Capacidades Tecnicas

Caracteristica Nativa Hibrida | WebApp PWA
Acceso Hardware Total Parcial Limitado = Limitado/Medio
Funcionamiento Offline Si . Si Si
Notificaciones Push Si Si | Si

Instalacion en Tienda Si Si Opcional
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Matriz de Decision Estratéegica

Objetivo: Maximo Objetivo: Equilibrio
Rendimiento Costo/Rendimiento

% Elegir: Nativa % Elegir: Hibrida

Objetivo: Rapidez y Bajo Objetivo: Experiencia App
Presupuesto sin Altos Costos

% Elegir: WebApp % Elegir: PWA
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El Caso de las Startups y la
Tendencia PWA

Las PWASs se estan convirtiendo en la

opcion mas popular para startups.

@ Permite validar el producto (MVP)
rapidamente.

@ Reduce drasticamente el ‘Burn Rate’
(costos operativos).

@ Ofrece una experiencia de usuario
robusta sin la friccion de las tiendas
de aplicaciones.
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Conclusion

La tecnologia debe elegirse en
funcion del usuario, no de la tendencia.

1. Defina su presupuesto y tiempo limite.

2. ldentifique las funciones criticas (ej. ¢necesita GPS o
camara avanzada?).

3. Elija la herramienta que ofrezca la mejor experiencia
posible dentro de sus restricciones.



